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Актуальность темы

Категория детей с ОВЗ достаточно разнообразна. Это дети с задержкой 

речевого и психического развития, дети с умственной отсталостью, детским 

церебральным параличом, расстройством аутистического спектра.

Основной особенностью психологического развития детей данной 

категории является низкий уровень развития восприятия. А восприятие – это 

основополагающий процесс для развития познавательной активности, 

полноценного интеллектуального развития ребенка

Одним из инструментов, используемых специалистами в работе с детьми 

с особыми  потребностями по развитию восприятия: звукового, слухового и 

тактильного, является работа с тактильными панелями и компьютерными 

технологиями.



Вид работы: 

индивидуальные коррекционно-развивающие занятия.

 Категория детей:

 задержка речевого развития;

 задержка психического развития;

 умственная отсталость;

 синдром Дауна;

 детский церебральный паралич;

 нарушение зрения.

 нарушение слуха;



Цель работы: корректировать и развивать психические и речевые 

функции детей, помогать процессу индивидуализации и социалзации.

 речь;

 внимание, мышление;

 мышечную и слуховую память;

 зрительное, слуховое и кинестетическое восприятие;

 наглядно-действенное и образное мышление;

 дифференцировать свойства предметов;

 формировать сенсорные эталоны;

 помогать взаимодействию реальности и воображения;

 способствовать снижению напряжения, тревоги;

 развивать эмоциональную и волевую сферы;

 развивать межполушарные связи.



Панель-лабиринт проверит, кто из ребятишек самый ловкий. Лабиринты с давних 

времен привлекали к себе внимание своим сложным строением и таинственностью. 

Людям всегда было интересно, что же находится в самой середине и в конце 

лабиринта. Развивающая панель представляет собой тренажер для стимуляции 

мышечной системы. 

Дорожки лабиринта имеют разнообразную извилистую форму. 

Цель игры – доставить шарик с одного конца лабиринта к другому. Игровая доска 

рекомендована для занятий с детьми в детских сада, коррекционных и 

реабилитационных центрах и т.д.



Характеристики

Внешняя простота панели скрывает под собой широкий набор функций.

При передвижении шариков по дорожкам основной упор делается на мышцы рук. Развивается 

координация движений, стимулируется мелкая моторика рук.

Успешное выполнение заданий и прохождение игры требует полной сосредоточенности и 

абсолютной внимательности.

Занимаясь с панелью, ребенок представляет в голове путь движения шарика. Развивается 

пространственное мышление и воображение.

Важно логические продумать, какие пути ведут к искомой точке, представив своеобразную 

карту.

Панель-лабиринт является отличным игровым оборудованием для групповых занятий. Можно 

регулярно проводить соревнования «Кто быстрее доберется из точки А в точку Б».

Панель тренирует ловкость рук, развивает чувство баланса. Главное в игре – не дать шарику 

выпасть, удержав его в лабиринте.

Изделие производится из качественных натуральных материалов.



 Методические рекомендации к панели-лабиринту «Самый ловкий»

 В методических рекомендациях представлен большой перечень упражнений для 

индивидуальных и групповых занятий с детьми по каждому модулю.

 Примеры упражнений:

 «Дорожка». Цель: развитие координации движений, мышц рук и кистей. Ребенку 

предлагается прокатить шарик с начальной точки лабиринта до конечной. При этом важно 

не уронить его.

 «Центр». Цель: развитие координации движений, мышц рук и кистей. Можно прокатить 

шарик до центра лабиринта и обратно. Чтобы усложнить задание, можно попробовать 

провести шарик, держа доску на весу, положив на стол или на скорость.



 Компьютерные технологии (новые информационные) – это процесс 

подготовки и передачи информации обучаемому, средством 

осуществления которых является компьютер.

 Главная цель внедрения информационных технологий в учебный 

процесс – повышение его качества и эффективности.

В процессе обучения с использованием компьютерных технологий, 

осуществляется исправление недостатков познавательной деятельности

Происходит развитие мелкой моторики рук и быстрой реакции за счёт работы с 

клавиатурой

Развивается способность одновременно включать в работу зрительный, 

двигательный и слуховой анализаторы

Развивается самостоятельность детей, повышается самооценка , появляется 

интерес к несложным логическим построениям

Коррекционно-развивающие игры  пользуются большой популярностью у детей







Важно знать некоторые особенности:

 После игры их надо обязательно убирать, чтобы они не надоели ребенку.

 Их надо доставать в тот момент, когда у ребенка хорошее настроение, чтобы у него 

оставались положительные эмоции от занятий.

 Убирать игру нужно сразу, как только у ребёнка  пропадает интерес.

 Ребенку необходимо много раз повторить действие, чтобы закрепить результат.

 После того, как показали,  оставьте её для самостоятельного изучения.

 Всегда хвалите малыша за его успехи и старание
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